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Mittelalter-Mogelpackung?

Kulturen des Heroischen im mittelalterlichen Heldenepos Rolandslied
und im Online-Rollenspiel World of Warcraft

Das Online-Rollenspiel World of Warcraft bedient sich mittelalterlicher Symbolik und

scheint dadurch eine besondere Faszination auf seine Spieler zu haben. Doch wie viel Mit-

telalter steckt wirklich in dem Spiel? Was macht die WoW-Heldenfiguren aus? Ein Vergleich

mit dem Heldenkonzept des mittelalterlichen Heldenepos Rolandslied gibt Antworten.

10. Schuljahr und Oberstufe

Die Schiilerinnen und Schiiler vergleichen das mittelalterliche
Heldenkonzept und seine Anverwandlung in einem aktuellen
Online-Rollenspiel. Sie reflektieren dabei aktuelle Medienwel-
ten, entschliisseln deren kulturelle Semantik und finden einen
kritischen Umgang mit der Konjunktur des Heroismus. Sie er-
kennen grundlegende Aspekte mittelalterlicher und aktueller
Figurenzeichnung, Konflikttypik und Handlungsformen des
Heroismus. Heroismus wird somit als historisch und kulturell
veranderliche Konstruktion begreifbar.

Unterricht: Anregungen zur Auswahl

Voraussetzungen: mindestens ein Computer mit Internet-
zugang

-> Material 1, S. 54: Auszug aus einer Rolandslied-
Handschrift

- Material 2, S. 54: Zusammenfassung der Handlung
(RL)

- Material 3, S. 55: Die Beschreibung der zwolf Auser-
wahlten (RL)

- Material 4, S. 57: Charakterinformationen zu einem
WoW-Avatar

=> Material 5, S. 58: Rolands Heeresansprache

=> Material 6, S. 58: Roland und seine Mitstreiter schla-
gen das Sarazenenheer zuriick

> Textgrundlage: Kartschoke, Dieter (Hg.): Das Rolands-
lied des Pfaffen Konrad. Mittelhochdeutsch/Neuhoch-
deutsch. Stuttgart: Reclam 2007 (RUB 2745),
823 Seiten, € 17,80.

In der gegenwartigen Medienkul-
tur ist das Mittelalter untiberseh-
bar prasent. Erfolgreiche Online-
Rollenspiele zeigen dabei, wie
ambivalent aktuelle Aneignungen
des Mittelalters ausfallen. Denn
mittelalterliche Handlungsmuster
erscheinen in ihnen nicht als klar
konturierte Elemente einer histo-
rischen Epoche, sondern uberla-
gern vielfach moderne Kulturmus-
ter und verleihen diesen dadurch
den Schein des Faszinierenden.
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Diese Auratisierung in der aktuel-
len Medienwelt wahrnehmen und
reflektieren zu koénnen, ist Ziel die-
ses Unterrichtsmodells.

Im Vordergrund steht dabei der
vergleichende Blick auf das mit-
telalterliche Heldenkonzept und
seine Anverwandlung in einem
aktuellen Online-Rollenspiel. Als
exemplarische Vergleichsgegen-
stinde werden das mittelhoch-
deutsche Rolandslied (RL) und das
Computerspiel World of Warcraft

Roland wiitet unter den Sarazenen. Rolandslied, Handschrift (12. Jahrhundert),
Heidelberg, Universitatsbibliothek, cpg 112, fol. 74 v.
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(WoW) gewdhlt, weil sie — trotz al-
ler offenkundigen medialen und
dsthetischen Differenzen - ein dhn-
liches Heldenkonzept inszenieren:
Kriegerkollektive bekdmpfen ein-
ander und erringen schlieBlich den
Sieg Uber machtvolle Endgegner.
Dies erlaubt, Gemeinsamkeiten
und Unterschiede des Heldenkon-
zepts im RL und in WoW zu erar-
beiten und die Frage nach einer
zentralen Funktion ihrer Synthese
in der Moderne aufzuwerfen: der
Auratisierung von aktuellen Hand-
lungsmustern mithilfe mittelalterli-
cher Bezige.

Das Rolandslied - Eine heroische
Kriegsdichtung des Mittelalters

Das Rolandslied des Klerikers Kon-
rad (um 1170) bietet sich fiir eine
Erkundung heroischer Kriegerkul-
tur im Mittelalter besonders an,
weil es das Heldenkonzept proto-
typisch fir die christliche Ritter-
kultur des 12. Jahrhunderts ent-
faltet. Den historischen Rahmen
bildet der Missionskrieg Karls des
Grofen gegen die spanischen Sa-
razenen. Aus personlicher Rache
gegen seinen Stiefsohn Roland
verblndet sich der frankische Ab-
gesandte Genelun mit den Sara-
zenen und sorgt dafur, dass die
Nachhut des Christenheeres unter
Fihrung Rolands tiberfallen und
vernichtend geschlagen wird. Zu
Hilfe gerufen, trifft der Kaiser zu
spdt ein — und findet Roland und
samtliche seiner Helden erschla-
gen. In einer Vergeltungsschlacht
racht Karl ihren Martyrertod an
den Sarazenen und stellt den Ver-
rater Genelun vor ein Gottesge-
richt. Roland wird dabei wie seine
zwolf Mitstreiter als herausragen-
der Kriegerheld entworfen (mhd.
helt = Krieger). Drei Perspektiven
konturieren diese Figurenzeich-
nung, die im Unterrichtsverlauf
untersucht werden.
= Typisierung des Helden: Figu-
renbeschreibungen im RL zei-
gen, dass nicht der individua-
lisierte Einzelkdmpfer, sondern
das Heldenkollektiv von Gottes-

streitern im Zentrum steht (RL
5119-5174).

= Religiése Legitimierung von
Heldentum: Das RL begriin-
det heroische Gewalt mit ei-
nem eindeutigen Sinnrahmen
— der Kreuzzugsideologie des
12.Jahrhunderts, die Krieg als
gewaltsame Mission von An-
dersglaubigen legitimiert. Ro-
lands Aufforderung seiner Mit-
streiter zum Martyrium (RL
5799-5828) legt heroisches
Handeln auf eine zweipolige
Front von Gut und Bose fest.

= Emotionalitdt und Affekt — Hel-
denzorn: Wahrend die Kriegs-
strategie der Sarazenen auf List
beruht (vorangetrieben vom
Verréter Genelun), bricht sich
heroisches Handeln auf Seiten
der Christen als entfesselter
Affekt Bahn — das RL streicht
die Kampfkraft seines zentra-
len Helden somit als heroische
Emotionalitdt heraus, die un-
ter den Sarazenen witet (RL
4101-4166).

Exemplarisch erlauben diese Per-

spektiven, zentrale Merkmale des

mittelalterlichen Heldenkonzepts

zu bestimmen.

World of Warcraft - Ein aktuelles
Online-Rollenspiel

Das weitverbreitete Online-Rollen-
spiel World of Warcraft (erstmals
2004 veroffentlicht, derz. tiber 12
Mio. Spieler weltweit) spiegelt Me-
dienprdaferenzen und Erfahrungs-
horizont vieler Schilerinnen und
Schiiler. Da das Spiel auf samtli-
chen Ebenen (Regeln, Symbolik,
Interaktionsprozesse) auf Aspekte
des Heldenkonzepts zuruckgreift,
besitzt es ein hohes Motivationspo-
tenzial, um an die Heldenthematik
und ihre mittelalterlichen Grundla-
gen heranzufithren. Spieler durch-
streifen die Fantasywelt ,Azeroth”,
um einzeln oder in der Gruppe
Aufgaben zu l6sen, Landschaften
zu erkunden sowie Erfahrungen
und Belohnungen im Kampf gegen
andere Charaktere und Monster zu
erwerben. Ziel der Spielmechanik

ist, auf diese Weise den eigenen

Avatar fortwdhrend zu entwickeln:

durch Erweiterung der Handlungs-

fahigkeit mit zunehmender Erfah-
rung, Spezialisierung von Talen-
ten und Berufen, den Erwerb von

Ausristungsgegenstdanden sowie

durch Steigerung des Besitzes von

Geld und Sachgegenstdnden.

Ein Vergleich mit dem RL kann
hier den Blick fiir Beziige scharfen,
die WoW im Kern jedoch entschei-
dend umbesetzt.
= Individualisierung: Wahrend

das RL seine Kriegerhelden ty-

pisiert, zielt die Spielanlage von

WoW auf Individualisierung je-

des einzelnen Helden. Spieler

erstellen zu Spielbeginn person-
liche Avatare, die im Spielver-
lauf durch Erfahrung, Handel,

Erfolge und Ausbildung gezielt

angepasst werden. Je weiter ein

Spieler somit aufsteigt, desto in-

dividueller wird seine Heldenfi-

gur.

w  Kampf der Zivilisationen” -
Heldentum in pluralistischen
Konflikten: Wahrend das RL
seine Erzahlung in der religio-
sen Differenz von Christen und
Sarazenen verankert, insze-
niert WoW seine Kampfhand-

Arthas, Endgegner des
Rollenspiels World of
Warcraft (Erweiterung
Warth of the Lich King)
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Das Rolandslied des Pfaffen Konrad
1 Auszug aus einer Handschrift des 12. Jahrhunderts
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Rolandslied (107 - 132), Handschrift (12. Jahrhundert), Heidelberg, Universitétsbibliothek, cpg 112, fol. 2r-v

Das Rolandslied des Pfaffen Konrad
Zusammenfassung der Handlung

Das Rolandslied berichtet ,in heroischer Uberlieferung eine Episode, die sich
im Jahre 778 im Zusammenhang mit einem Spanienfeldzug Karls des Grofien
ereignet hat: Die frankische Nachhut unter Fiihrung Rolands wird von dessen
missglinstigem Stiefvater Genelun an die Sarazenen verraten und von diesen
angegriffen. Die Christen unterliegen nach tapferster Gegenwehr der gewal-
tigen Ubermacht der Heiden [...]. Nachdem Roland unmittelbar vor seinem
Ende mit seinem Horn Olifant den Kaiser zu Hilfe gerufen hat, racht der tief
erschiitterte Karl die Gefallenen und besiegt nicht nur die Sarazenen Spani-
ens, sondern in einem gewaltigen Endkampf auch Baligant, den Beherrscher
aller Heiden. Mit der Verufteilung des Verrdters Genelun und einem neuen
Auftrag Gottes an den Kaiser endet das Epos.”

Aus: Volimann-Profe, Gisela: Das Rolandslied. In: Brunner, Horst (Hg.):
Mittelhochdeutsche Romane und Heldenepen. Stuttgart: Reclam 2007 (RUB 8914), S. 43f.
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Das Rolandslied des Pfaffen Konrad

Die Beschreibung der zwolf Auserwahlten

An der rede waren

herzogen unde graven.

da was der helt Ruolant

unt Olivier, der wigant.
Samson, der herzoge,

der was in grézem lobe.

da was der hérre Ansefs,

der was kliene unde wis.
Gergers, der meere,

der was kliene unde wortspahe.
da was zewére

Wernes, der grave.

der fuorte Waschonier van.

er was ein helt lobesam.
Engelirs was da

Gzer Brittania.

der hét tugentlich gemiuete.
er was ein helt guote.

da was Anshelm,

ein helt kiiene unde snel

von Mdringen.

mit sinen snellen jungelingen
Gotefrit, des kaiseres vanere:
daz wéren die lizerwelten zwelfe,

die dem keisere nie geswichen ze neheiner nét.

si dienten im alle unz an den tot.

Kartschoke, Dieter (Hg.): Das Rolandslied des Pfaffen Konrad.
Mittelhochdeutsch/Neuhochdeutsch. Stuttgart: Reclam 2007 (RUB 2745), 107-132.

lungen als pluralistischen Kon-
flikt verschiedener Vélker: den
~Kampf der Zivilisationen" mo-
tivieren moderne Globalisie-
rungsprobleme wie der Mangel
von naturlichen Ressourcen und
Umweltkatastrophen, die alle
gleichermafien betreffen. Spie-
ler kénnen in diesem Kampf
zwischen verschiedenen Vél-
kern wdahlen und unterschied-
liche Standpunkte einnehmen,
von denen jedoch keiner bevor-
zugt wird.
Rollendifferenzierung — Helden
als Funktionstrager: Wahrend
das RL auf die ungeziigelte
Kampfenergie des Heros setzt,
verlangt WoW, dass jeder Spie-
ler nach spezifischen Rollen-
vorgaben handelt, um im Team
groBere Erfolge zu erreichen
(Dungeon-Kampfe, Schlachtzi-
ge). An die Stelle von affekti-
vem Gewalthandeln im RL tritt
somit in WoW eine kontrollierte
Rollendifferenzierung.

Gewinne des Vergleichs

WoW eroffnet eine virtuelle Hel-
denwelt, die auf den ersten Blick
mittelalterlich und modern zu-
gleich wirkt: Schlachten werden
mit Schwertern, Ritterriistungen
und Magie ebenso wie mit hoch-
technischen Distanzwafien ge-
schlagen, bekdmpft werden Dra-
chen und Roboter, neben Burgen
erheben sich industrialisierte Stad-
te. Anhand des Vergleichs wird
deutlich, dass sich unter dem Ge-
wand des mittelalterlichen Helden-
konzepts moderne Zige verber-
gen: Mittelalterliche Typisierung
wird durch Individualisierung er-
setzt (Figuren), religiése Dichoto-
mie durch ethnische Pluralisierung
(Sinnrahmen) und Affektdominanz
durch Funktionsdifferenzierung
(Handeln). Exemplarisch gewin-
nen die Schiiler damit Zugange
zu grundlegenden Aspekten mit-
telalterlicher und aktueller Figu-
renzeichnung, Konflikttypik und

Der Ansprache wohnten
Herzoge und Grafen bei.

Der Held Roland war da

und der Streiter Olivier;
Herzog Samson,

dessen Ruhm grof war;

der edle Anseis war da,

ein tapferer und kluger Mann;
der beriihmte Gergers,

der kiithn war und der Rede méchtig.

Da war furwahr auch

Graf Berenger anwesend.

Der trug die Fahne der Gascogner
und war ein preiswurdiger Held.
Engelirs war da

aus der Bretagne.

Der war tapfer gesinnt

und ein edler Held.

Da waren auch Anshelm,

ein kiihner und tapferer Held

aus Moringen,

und mit seinen tapferen Méannern
Gottfried, des Kaisers Fahnentrager.
Das waren die zwdlf Auserwahlten,

die dem Kaiser in keiner Gefahr von der Seite wichen.

Sie dienten ihm bis in den Tod.

Handlungsformen des Heroismus.
Heroismus wird als historisch und
kulturell veranderliche Konstrukti-
on begreifbar.

Dartiber hinaus wird deutlich,
dass WoW unterschiedliche Kon-
struktionen von Heroismus tiber-
blendet. Ein Vergleich von mit-
telalterlicher Heldenepik (RL) mit
einem modernen Online-Rollen-
spiel (WoW) macht dabei die Au-
ratisierungseffekte sichtbar, die
mittelalterliche Symbole und Kon-
zepte in modernen Medien er-
zeugen koénnen: Spiele wie WoW
prdasentieren Mischungen von mit-
telalterlichen und modernen As-
pekten des Heldenkonzepts, die
spezifisch moderne Ziige oftmals
verschleiern. An die Stelle des ty-
pisierten christlichen Martyrer-
Helden (RL) tritt der strategische
individualisierte Funktionstrager
(WoW), doch werden solche Um-
besetzungen durch Anleihen bei
mittelalterlichen Symbolen gezielt
verdeckt.
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UNTERRICHT
Einstieg

Der Einstieg verfolgt das Ziel, die

Frage aufzuwerfen, wo genau in

WoW die Grenze zwischen mit-

telalterlichen und modernen Ele-

menten verlduft. Zu diesem Zweck
wird der erste Trailer von WoW

(. WoW Cinematic")! mit der (fal-

schen) Behauptung vorgespielt,

dass es sich dabei um einen ty-
pischen Mittelalter-Heldenfilm
handle. Wahrend der Sichtung soll
beobachtet werden, woran dies er-
kennbar ist. Da die Welt von WoW
nur in Teilelementen als mittelal-
terlich inszeniert ist (z. B. Burgen,

Magie, Ritter), werden die Beob-

achtungsergebnisse kontrovers

ausfallen.

Um zur Heldenthematik hin-
zufiihren, kann anschlieBend be-
sprochen werden, ob es sich bei
den vorgestellten Figuren eher um
mittelalterliche oder moderne Hel-
denfiguren handelt. Als Fazit wird
die Leitfrage der Unterrichtseinheit
formuliert:

. Wie viel Mittelalter steckt im
modernen Online-Rollenspiel
World of Warcraft?

Den weiteren Unterrichtsverlauf

strukturieren drei Vergleichspers-

pektiven zum Heldenkonzept, wo-
bei jeweils zundchst der Blick auf
die mittelalterliche Heldenkon-
zeption des RL geworfen wird, um
anschlieBend die Differenzen zu
WoW herauszuarbeiten.

Wie unverwechselbar ist der Held?

Vor einer vertieften Auseinander-
setzung mit dem RL muss eine ers-
te Annaherung an den mittelalter-
lichen Text stehen, die ihn auch in
seiner sprachlichen und materialen
Fremdheit ernst nimmt. Die Schiiler
werden zundchst in die forschende
Position von Archédologen versetzt:
Auf erste Entzifferungs- und Lese-
versuche an einem Textausschnitt
der Heidelberger Handschrift (Ma-
terial 1) folgt in Kleingruppen der
Versuch einer Transkription. An-

schliefend wird ein gemeinsamer
Ubersetzungsversuch unternom-
men. Einer Kontextualisierung des
Textausschnitts in der Gesamt-
handlung dient Material 2.

In der inhaltlichen Auswertung
der Passage (hierzu kann auch die
mhd. und nhd. Fassung helfen,
siehe Material 3) wird deutlich, dass
die knappen Charakterisierungen
die Helden kaum individualisie-
ren und als austauschbare Typen
erscheinen lassen: Zwar rithmt der
Erzahler den helt Roland und je-
den der zwolf Fiirsten des Karls-
heers, doch verwendet er dazu
weitgehend stereotype Merkmals-
zuschreibungen (tapfer, beriihmt,
furchtlos). Eine Vertiefung ist an-
hand der Verse 5119-5175 mog-
lich, die eine Schlacht beschreiben.
Das Fazit: Mittelalterliche Helden
sind typisierte Helden.

Fiur den Vergleich mit WoW
werden, wenn moglich, mehrere
Computerzugédnge fur einen di-
rekten Zugang zum Online-Spiel
bendtigt. Dies kann durch einen
Probeaccount realisiert oder alter-
nativ mit Screenshots veranschau-
licht werden (Material 4). Nach dem
Einstieg in das Spiel wird zun&chst
eine virtuelle Spielfigur (Avatar)
erstellt, wobei alle Mdéglichkeiten
der Individualisierung des Avatars
durch Kleidung, Frisur, Hautfarbe
etc. ausgetestet werden. Die an-
schlieBende Analyse der Charak-
terinformation des Avatars zeigt,
dass die Spielhelden auf Unter-
scheidbarkeit und komplexe Cha-
rakterprofile hin konzipiert sind.
Das Fazit: Die Avatare in WoW
sind als lernfdhige und wandelbare
Individuen angelegt. Nach dieser
inhaltlichen Erarbeitung kénnen
die Arbeitsgruppen die Spielwelt
eigenstdndig erkunden und erste
Aufgaben (Quests) 10sen.

Was legitimiert die Gewalt
des Helden?

Einblicke in die Legitimierung des
heroischen Kampfes im RL bie-
tet die Heeresansprache, welche
Roland in Vorbereitung auf die

Schlacht gegen den Sarazenenko-
nig Marsilie hélt (Material 5). Roland
ruft seine Mitstreiter als gottes de-
gene (,Helden Gottes") zu einem
Himmelfahrtskommando gegen
die Sarazenen auf, das in maBlo-
se Gewalt (,wir zertreten si in ir
bluote”, RL 5815) und Martyrium
mindet (RL 5799-5828). In text-
naher Analyse kann hier als Fa-
zit erarbeitet werden: Heroisches
Gewalthandeln wird religiés moti-
viert und dient ausschliellich dem
Schutz und der Ausbreitung des
Christentums.

Fiur den Vergleich mit WoW
werden in einem ersten Schritt die
Kurzvorstellungen der einzelnen
Volker des Spiels untersucht. Ar-
beitsteilig wird erschlossen, aus
welchen Griinden sie in den Kampf
einsteigen.? Eine gemeinsame Ver-
tiefung erfolgt tiber die Analyse
des Trailers zur dritten WoW-Er-
weiterung (, Enthiillung von Catac-
lysm").? In diesem werden filmisch
verdichtet die Konfliktlinien der
Spielhandlung entfaltet und unter-
schiedliche Motivationen fiir den
Kampf ausgefiihrt. Das Fazit: Ge-
waltausiibung wird aus verschie-
denen existenziellen, 6kologischen
und ressourcenbedingten Notlagen
heraus motiviert und manifestiert
sich in wechselnden Allianzen ei-
nes pluralen Machtgefliges.

Welche Wege fiihren zum Erfolg
des Helden?

In der letzten Vergleichsperspek-
tive werden konkrete Kampfhand-
lungen unter der Frage analysiert,
welche Strategien heroischen
Handelns sich jeweils als erfolg-
reich erweisen. Im RL dient hierzu
exemplarisch eine Schlachtszene,
in welcher die Sarazenen von Ro-
land und seinen Geféhrten (kurz-
zeitig) zuriickgeschlagen werden
(gesamte Schlachtbeschreibung:
RL 4101-4166, Auszug siehe Materi-
al6): Die Christen wiiten wie rasen-
de Lowen unter den Gegnern, die
sie zu blutigen Leichenbergen auf-
hédufen. Das Fazit: Der mittelalter-
liche Held zeichnet sich im Kampf



4 World of Warcraft
Charakterinformationen zu einem WoW-Avatar

Mar
Stufe 76 - Mensch. Paladin

Grundwerte

Starke:

Bew

Ausdauer
intelli

Willen

chkeit: 77

Trefferwertung:
Kritisch 13.30%
Tempowertung: 0

RGstung: enerations;: 210

. Charakter

durch ungeziigelte Kampfenergie
aus. Es wird keine differenzierte
Gruppenstrategie verfolgt.

In WoW lassen sich Beobach-
tungen zum Kampfgeschehen an
Video-Mitschnitten von sogenann-
ten ,Dungeon”-Gruppenkdmpfen
machen, die fiir dieses Unterrichts-
modell auf YouTube zur Verfligung
gestellt wurden (Suchschlagwort:
+WoW im Unterricht”) und an
mehreren Computern arbeitstei-
lig ausgewertet werden sollen. Die
Schiilerinnen und Schiiler beob-
achten einzelne Spielercharaktere
unter der Frage, welchen Beitrag
diese zum Sieg leisten. Alterna-
tiv kann mit Tutorial-Material ge-
arbeitet werden, welches auf der
Homepage von WoW fir Anfan-
ger zur Verfigung gestellt wird.:
Festzuhalten ist, dass erfolgreiche
Gruppenstrategien auf Rollendif-
ferenzierung basieren: Je nach ge-
wahlter Klasse missen sich Spieler
dazu auf Heilen, Schutzaufgaben
oder Angriff spezialisieren und ent-

Begleiter Ruf

sprechend agieren. Das Fazit: Der
WoW-Kampfer ist nur erfolgreich,
wenn er im Rahmen der gemeinsa-
men arbeitsteiligen Gruppentaktik
seine spezifische Rolle ausfiillt.

Auswertung und mogliche
Vertiefung

Die Abschlussdiskussion der Un-
terrichtseinheit greift die eingangs
gestellte Leitfrage wieder auf. An-
hand der drei Vergleichsperspek-
tiven kann festgehalten werden,
dass in WoW nicht einfach eine
mittelalterliche Heldenvorstellung
reproduziert wird, sondern sich un-
ter dem Gewand mittelalterlicher
Symbolik moderne Zige der Ge-
genwart verbergen: An die Stelle
des typisierten, religiés motivier-
ten, affektorientierten Helden des
Mittelalters tritt der individuali-
sierte Funktionstrager der plura-
len Gesellschaft. Mittelalterliche
Symbolik verleiht dieser Moder-

fertigkeiten Symbo|

Quelle: Screenshot aus WoW

nisierung des Heldenkonzepts je-
doch eine archaische Aura.

Als weiterfihrende Frage-
stellung kann diskutiert wer-
den, warum in Literatur, Film und
Computerspiel gerade solche aura-
tisierenden Inszenierungen auf so
groBes Publikumsinteresse stoffen.

Anmerkungen

1 Online unter: http://eu.battle.net/wow/
de/media/videos/

2 Beschreibung der Volker von WoW und
ihrer Kriegsmotive online unter: http://
eu.battle.net/wow/de/game/

3 Online unter http://eu.baltle.net/wow/de/
media/videos/

4 Beschreibungen von Vélkern, Klassen und
Rollen, online unter: http://eu.battle.net/
wow/de/game/guide/getting-started
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Das Rolandslied des Pfaffen Konrad
Rolands Heeresansprache

Ruolant in den satel trat.

er sprach: ‘'wol ir siiezen Karlinge,
ich bit iuch in der wéaren gotes minne,
flirchtet nehain ir grézen magen.

si sint die aller beesesten zagen.
habent si grozer riterscaft,

got gibet uns urmeere craft.

si werdent hiute unser fuozschamel.
si geligent vil jamer.

wir zertreten si in ir bluote.

owol ir helde guote,

gedenket, waz iu dar umbe gehaizen
si.

machen wir die séle fri.

swem got die gnade gibet,

daz er durch sinen schepheere hie
geliget -

daz ist der heilige Crist,

der durch unsich gemarteret ist —,
der hét daz criuze an sich genommen.
er ist volliclichen komen

ze kinclichen éren,

der sihet sinen hérren

in siner gothaite.

dar muget ir gerne arbaite.’

Kartschoke, Dieter (Hg.): Das Rolandslied des Pfaffen Konrad.
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Das Rolandslied des Pfaffen Konrad

Roland richtete sich im Sattel auf

und sagte: ,Wohlan, fromme Franzosen,

ich bitte euch im Namen der Liebe des wahren Gottes,
firchtet ihre grofle Stérke nicht.

Es sind die erbarmlichsten Feiglinge.

Wenn sie auch mehr Ritter haben,

so verleiht uns Gott doch die allergréfite Kraft.
Noch heute werden sie zum Schemel unserer FubBe.
Sie werden einen jammerlichen Tod finden.

Wir werden sie in ihrem Blut zertreten.

Auf, tapfere Helden,

denkt daran, was euch dafiir verheiflen ist.

Wir wollen die Seele befreien.
Wem Gott die Gnade schenkt,
fiir seinen Schopfer hier zu sterben -

das namlich ist Christus,

der um unsertwillen gemartert wurde —,
der hat das Kreuz auf sich genommen.
Der aber ist endgtiltig

zu koéniglichen Ehren gekommen,

wer seinen Herrn

in seiner Gottheit schaut.

Dafiir lohnt es, dass ihr leidet.”

Roland und seine Mitstreiter schlagen das Sarazenenheer zuriick

D6 vachten die waren gotes dienestman,

s6z guoten knechten wol gezam.
[.]

ja wonten si in deme wige

sam der lewe, der da winnet

unt rechte zornen beginnet,
doch ir angest waren groz.

sam der smit tengelet Gf den anbo6z,
s6 daz isen ist ingluote, '
... uf schilte unt Gf huote.

si warten alle des lewen.

do6 erhalte sich der degen,

den schilt warf er zertlicke,

er hiu im aine liicke

lange unt wite.

ouch kom im in der rechten zite
sin lieber hergeselle Witel,

ain helt kiiene unt snel,

Clargis und Arthan

unt alle Ruolantes man,

die sine notherten,

mit ir guoten swerten,

mit spiezen unt mit géren

16sten si ir hérren.

Kartschoke, Dieter (Hg.): Das Rolandslied des Pfaffen Konrad.

Da kampften die wahren Gottesstreiter,
wie es tapferen Kriegern ziemt.

(]

Sie bewegten sich im Schlachtgetiimmel
wie der Lowe, der briillt

und in Raserei verfallt,

obwohl ihre Bedrdngnis groB war.

Wie der Schmied auf dem Ambo§ dengelt,
solange das Eisen gliiht,

(so schlugen sie) auf Schilde und Helme.
Alle schauten auf den Léwen.

Da ermannte sich der Held,

warf den Schild auf den Riicken

und hieb sich eine

lange und breite Gasse.

Gerade zur rechten Zeit kam

sein lieber Kampfgenosse Witel zu Hilfe,
ein kihner und streitbarer Held.

Clargis und Arthan

und alle Manner Rolands,

seine Kampfgefahrten,

hieben mit ihren guten Schwertern,

mit Speeren und Lanzen

ihren Herrn heraus.

Mittelhochdeutsch/Neuhochdeutsch. Stuttgart: Reclam 2007 (RUB 2745), 4101-4134.





